®
CHARAKTER

SPIELER
ANMERKUNGEN

PERSONLICHE DATEN WICHTIGE KAMPFWERTE

NAME / STRASSENNAME Riistung Panzerungswert

Metatyp Ethnie Fernkampfwaffe

Alter Geschlecht GroBe Gewicht Schaden Préz Modus Munition
StraBenruf Schlechter Ruf Prominenz

Karma Gesamtkarma Sonstiges Nahkampfwaffe

Reichweite Schaden Préaz. DK

ATTRIBUTE
Konstitution Essenz SUSTANDSMONITOR
Geschicklichkeit Magie / Resonanz

Reaktion Initiative O Korperlicher Zustandsmonitor Geistiger Zustandsmonitor
Stérke Matrix-Initiative
Willenskraft Astrale Initiative O &1 =
Logik Selbstbeherrschung
Intuition Menschenkenntnis
Charisma Erinnerungsvermogen -2 -2
Edge Heben / Tragen
Edgepunkte (000000 Bewegung -3 -3
Korperliches Limit: Geistiges Limit: Soziales Limit:

Charaktere haben 8 + (Willenskraft < 2, aufgerundet)
F E p T I G K E IT E N Kastchen auf dem Karperlichen Zustandsmonitor;

= 5 iiberzahlige Kastchen schwirzen

Fertigkeit Stufe Art Fertigkeit Stufe Art

A/W A/W Uberzihliger Schad

AJW A/W -6 Pro 3 Késtchen Schaden auf einem Zustandsmonitor

. Charaktere haben 8 + (Konstitution < 2, aufgerundet) Sl Stdeqeharskisraimen Wilrfelpoolmodifikatofon

gk LR Kaistchen auf dem Karperlichen Zustandsmonitor; 1 e AT e, s i S Ol T

A/W A/W iiberzahlige Kastchen schwéirzen siehe Verletzungsmodifikatoren, S. 172.

A/W A/W

A/W A/W

A/W A/W Vor- / Nachteil Anmerkungen Art

A/W A/W V/N

A/W A/W V/N

A/W A/W V/N

A/W A/W V/N

A/W A/W V/N

A/W A/W V/N

A/W A/W V/N

A/W A/W V/N

A/W A/W V/N

A/W A/W V/N

A/W A/W V/N

A/W A/W V/N

IDS / LEBENSSTILE / GELD CONNECTIONS

Hauptlebensstil Name Loyalitiit Einfl Gefall

Nuyen Lizenzen

Gefélschte IDs / Weitere Lebensstile / Vermdgen / Lizenzen
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CHARAKTER
SPIELER
ANMERKUNGEN

Waffe Schaden DK RK  Munition Schad Préz. DK
PANZERUNG CYBERDECK
Panzerung Panzerungswert Anmerkungen Modell Angriff Schleicher
Gerétestufe Datenverarbeitung Firewall
Programme
Matrix-Zustandsmonitor oeeoeeoee@ae
BODYTECH
Bodytech Stufe Anmerkungen Essenz Fahrzeug Handling
Beschleunigung Geschwindigkeit
Pilot Rumpf
Panzerung Sensor
Anmerkungen
x 2AUBER / ERZ2EUGNISSE
AUSRUSTUNG RITUALE / KOVIPLEXE FORMEN
Gegenstand Stufe Z/E/R/KF Art/ Ziel Reichweite Dauer Entzug

ADEPTENKRAFTE
ODER ANDERE FAHIGKEITEN

Name Stufe Anmerkungen
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